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1 ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ВСТУПИТЕЛЬНОГО ЭКЗАМЕНА 
 

Целью вступительного экзамена является выявление уровня 
теоретической подготовки поступающих в магистратуру и формирование 
персональной рекомендации по поступлению на основе конкурсного участия. 

Программа вступительного экзамена включает вопросы обязательных 
компонентов типового учебного плана специальности 5В070400- 
Вычислительная техника и программное обеспечение.  

На вступительном экзамене поступающий в магистратуру должен 
показать глубину знаний по основным дисциплинам предшествующей 
подготовки, научно-исследовательский потенциал, которые являются 
достаточными и необходимыми для успешного освоения образовательной 
программы магистерской диссертации по тематике специальности. 

Поступающий должен показать умение самостоятельной работы с 
современной литературой, продемонстрировать свои достижения в области 
информационных технологий в виде авторских публикаций, дипломов, 
сертификатов и пр. 

 
 

Структура экзаменационного билета 
 

В экзаменационный билет включено три вопроса по разным дисциплинам 
вступительной программы.  



 
 

1 СОСТАВ ПРОГРАММЫ ВСТУПИТЕЛЬНОГО ЭКЗАМЕНА ПО 
СПЕЦИАЛЬНОСТИ  

 
2.1 Алгоритмизация и основы программирования 

 
1 Понятие алгоритма. Этапы решения задач. 
2 Типы данных языка C#. Оператор присваивания языка C#. Оператор 

условного перехода языка C#. Формат записи, работа и пример. 
3 Оператор цикла for языка C#. Формат записи, работа и пример. 

Операторы циклов с условием языка C#. Формат записи, работа и пример. 
4 Одномерные массивы языка C#. Объявление и инициализация 

массивов. Многомерные массивы языка C#. Объявление и инициализация 
массивов. 

5 Понятие структуры языка C#. Объявление и пример использования. 
Понятие файла языка C#. Объявление и пример использования. 

6 Понятие класса языка C#. Объявление и пример использования. 
Понятие метода языка C#. Объявление и пример использования. 

7 Понятие инкапсуляции языка C#. Понятие наследования языка C#. 
Объявление и пример использования. Понятие полиморфизма языка C#.  

8 Понятие «Стека» языка C#. Объявление и пример использования. 
Понятие «Очереди» языка C#. Объявление и пример использования. 

9 Понятие абстрактных методов и классов языка C#. Объявление и 
пример использования. Понятие виртуальных методов языка C#. Объявление и 
пример использования. 
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2.2  Системное программирование 
 

1 Основные понятия системного программирования. Понятие и 
назначение операционных систем. Понятие и назначение интерфейса 
прикладного программирования Win32 API. Понятие объектов и дескрипторов 
в Windows. Понятие динамически подключаемых библиотек.  

2 Побитовые операции в языке C#. Поразрядные логические операции в 
языке C#. Операции побитового сдвига в языке C#. 

3 Небезопасное программирование в языке C#.  
4 Использование указателей при работе с массивами  
5 Понятие регулярных выражений. Основные задачи, решаемые 

регулярными выражениями. Символика языка регулярных выражений. 
Повторители 

6 Уточняющие метасимволы. Заменители или «Классы символов». 
Специальные (управляющие) символы. Регулярные выражения. Группирование 
элементов регулярного выражения. Применение методов Split и Replace в 
регулярных выражениях. 

7 Понятие нитей в системном программировании. Использование данных 
разными нитями одного процесса. 

8 Режимы работы нитей. Процессы в Windows. Синхронизация нитей. 
9 Специальные блокирующие конструкции. Автоматическая 

синхронизация нитей. 
10 Обмен данных между процессами. Работа с каналами в языке C#. 
11 Потоковые адаптеры и анонимные каналы. 

 
ЛИТЕРАТУРА 

 
1 В.В. Фаронов «Создание приложений с помощью C#»  Руководство 

программиста. - М.: “Эксмо”, 2008г. 
2 Т.А. ПавловскаяC#, Программирование на языке высокого уровня. 

Учебник для вузов, СПб,: Питер, 2009г. 
3 Д. Албахари, Б. Албахари «C# 3.0 справочник» СПб,:«БХВ - 

Петербург» 2009г 
4 В.М. Рябенький и др. Компьютерное управление внешними 

устройствами через стандартные интерфейсы, Учебное пособие, Олди-плюс, 
Херсон, 2008г. 



 
 

5 Презентации лекций по дисциплине «Системное программирование» 
для магистрантов специальности 6В070400 – смотри портал кафедры ИС  http: 
\\ www.do.ektu.kz 

6 Методические указания к лабораторным работам, СРС и СРСП 
дисциплины «Системное программирование» специальности 6В070400  Портал 
кафедры ИС  http: \\ www.do.ektu.kz  

7 Э. Йодан Структурное программирование и конструирование 
программ. М.: ”Мир”, 1989г. 

8 Д. Кнут. Искусство программирования для ЭВМ. Т.1./ Основные 
алгоритмы / - М.:Мир,1976. 
 
 

2.3 Инструментальные средства разработки программ 
 

1 Основные определения и понятия программной инженерии (Software 
engineering) в соответствии со стандартом ISO и IEEE: программа, программное 
обеспечение (ПО), программный продукт, программирование, технология 
программирования, проектирование и разработка программного обеспечения, 
средства проектирования и разработки программного обеспечения. 

2 Классификация современных инструментальных средств разработки 
ПО: системы программирования; интегрированные среды разработки; 
инструментальные средства поддержки технологий программирования, САSE-
средства. Средства поддержки систем программирования: компиляторы 
(интерпретаторы), компоновщики, отладчики. 

3 Общие требования к методологии и технологии проектирования ПО. 
Международные и государственные стандарты, определяющие состав 
разработки (методологии Rational Unified Process (RUP), гибкие (agile), быстрой 
разработки (RAD) и другие). Руководство к своду знаний по программной 
инженерии SWEBOK. 

4 Процессы жизненного цикла программного обеспечения (ЖЦ ПО): 
основные, вспомогательные и организационные. Модели жизненного цикла ПО 
(каскадная, спиральная и прочие). Описание функциональности разработки. 
Требования к содержанию и документам. Выработка требований. Техническое 
задание. 

5 Методологии структурного анализа и проектирования SADT. 
Методология функционального моделирования IDEF0. Методология 
событийного моделирования IDEF3. Моделирование потоков данных DFD. 
Методология семантического моделирования данных IDEF1X. Обзор 
современных CASE-средств структурного анализа и проектирования 
программных систем. 

6 Введение в унифицированный язык моделирования (UML). Иерархия 
метаописаний UML для визуального моделирования ПО. Назначение и уровни 
моделей UML. Представления в UML. Ключевые аспекты языка UML. 



 
 
Сущности и отношения в UML. Диаграммы и конструкции UML. Общие 
механизмы UML. 
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